Tematicky plan: ICTV a 1.r

Pfedmét: ICT — Informacni a kom. technologie
Ucitel: HoSek Daniel
Ucebni plan byl projedndn predmeétovou komisi 29. srpna 2022.

skolni rok: 2022/23

pocet hodin: 60

Cislo Téma Hodin Poznamka
1 Informace 0/6
1.1 - Informatika a jeji aplikace. Informacni zdroje. 0/1
1.2 - Vznik, ziskani, zpracovani, pfenos, distribuce, uchovavani informaci. 0/1
13 — Data a informace, kédovani dat. 0/1
14 — Velikost paméti, jednotky informace, binarni kod. 0/1
1.5 - Rozhodovaci stromy. 0/1
1.6 - Informatické ulohy. 0/1
2 Pocitac jako nastroj prace s informacemi 0/4
2.1 — Zakladni poznatky o stavbé pocitace. Funkce prostfedkd ICT a jejich ¢a... 0/1
2.2 - Programové vybaveni pocitace. Operacni systémy a aplikace. Organiza... 0/1
2.3 — Cloud - sdileni dat, kancelarsky balik. 0/1
24 — Bezpecna préce s informacemi. Ochrana osobnich Udaj. 0/1
3 Textové editory. Zpracovani textu 0/10
3.1 - Typografie, zasady spravného psani textu. Formatovani textu. 0/1
32 — Graficka a esteticka Uprava dokumentu — okraje, druhy, fezy a velikost... 0/1
33 — Vkladani obrazkl a jinych grafickych prvk do dokumentu, tabulky v te... 0/1
34 — Rejstriky a seznamy. Prohledavéani dokumentu. 0/1
35 — Styly odstavce. Generovani obsahu dokumentu. 0/1
3.6 — Vlastni styly odstavce. Vkladani z jinych dokument. 0/1
37 — Citace zdroje. Informacni zdroje, relevance, vérohodnost informacnich... 0/1
338 — Pravidla tvorby seminarni prace. 0/1
39 — Zpracovani vzorové seminarni prace. 0/1
3.10 — Formaty textového dokumentu, PDF. 0/1
4 Algoritmizace 0/20
4.1 — Algoritmus. Python IDLE. 0/1
4.2 - Viyrazy. Zapis matematickych operaci. Osetieni chyby. 0/1
43 — Program. Spusténi kodu. Print. Textové operace. 0/1
44 — Proménné. Druhy proménnych. Pfifazeni do proménné. 0/1
45 — Interakce s uzivatelem (napf. input, int). Matematické vypocty (napf. o... 0/1
4.6 - Vypisy. Vypocty na zékladé interakce s uzivatelem. 0/1
4.7 — Moduly. Random. 0/1
4.8 — Cyklus for. Range. 0/2
49 — Ridici proménné cyklu. 0/1
4.10 - Vlypocty s fidici proménnou cyklu. 0/1
4.11 — Platno tkinter. Soufadny systém. Vykresleni obdélIniku. 0/1
4.12 — Parametry funkci. 0/1
4.13 — Geometrické obrazce/ tvary. 0/1
4.14 — Kresleni s proménnymi. 0/1
4.15 - Podprogramy. 0/1
4.16 — Uziti podprogram( v Ulohéach. 0/1
417 — Text v grafickém prostiedi. 0/1
4.18 - Vétveni if, else. 0/1
4.19 - Vétveni programu elseif. 0/1
5 Internet. Komunikace. Pocitacové sité 0/6
5.1 — Pfenos dat v pocitacovych sitich. Sitovy hardware. 0/1
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5.2 - Poditacové sité — topologie, sitové sluzby. 0/1
5.3 - Internet. ZpUsoby pfipojeni k Internetu. Zakladni pojmy — hypertext, hy... 0/1
54 — Webovy prohlize¢ — vyhledavani. 0/1
5.5 — Elektronické posta. On-line komunikace. 0/1
5.6 — E-shop, socialni sité, LMS a dalsi sluzby. 0/1
6 Clovék, spole¢nost a pocitacové technologie 0/5
6.1 - Malware, bezpecnostni programy. 0/1
6.2 — Zabezpeceni dat pred zneuzitim a ztratou. Firewall. 0/1
6.3 — Pravidla bezpecné prace v sitich. Spam, hoax, phishing. 0/1
6.4 — Ergonomie, zdravotni rizika pfi dlouhodobém pouzivani. 0/1
6.5 — Autorské pravo a licencovani. 0/1
7 Tabulkové kalkulatory 0/9
7.1 — Préce s tabulkou, adresa bunky. Zakladni aritmetické operace. 0/1
7.2 — Absolutni a relativni adresa burky, oblast, list. 0/1
7.3 — Format bunky (procenta, Uéetni, datum), vzorce a vypocty. 0/1
74 - Vzorce a vypocty. Rozhodovani. 0/1
7.5 — Matematické funkce — suma, max, min, primér. 0/1
7.6 — Graf — typy graf(, Uprava grafu. Sloupcovy graf. 0/1
7.7 — Spojnicovy a vysecovy graf. Vizualni prezentace informaci grafem. 0/1
7.8 — Tfidéni a filtrovani dat. 0/1
7.9 — Zpracovani dat. 0/1

SVP: Karlik
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