Tematicky plan: ICTv — semindr 4. rocnik a oktava
Predmét: ICTv - Informacni a kom. technologie Skolni rok: 2021/22
Ucitel: HoSek Daniel pocet hodin: 110
Pozndmka: Vyukové materidaly dostupné v Ucebné (https.//classroom.google.com).Ucebni plan byl projedndn pfedmétovou komisi dne 31. srpna 2021.

Cislo Téma Hodin Poznamka
1 Algoritmizace v Pythonu 0/54
1.1 — Python piskvorky — tkinter, podprogramy 0/2
1.2 — Python piskvorky — konstrukce seznamu, bind 0/2
13 — Python piskvorky — prace se soubory, interakce s uzivatelem 0/2
14 — Python piskvorky — vyhodnoceni hry, herni logika 0/4
1.5 — Python bludisté — nacteni obréazkd, PNG soubory 0/2
1.6 - Python bludisté — generovani prostredi, nacteni schématu ze souboru 0/2
17 — Python bludisté — nadrazené okno, bind, pohyb v prostredi 0/2
1.8 — Python bludisté — label 0/2
1.9 — Python bludisté — generovani herniho planu 0/4
1.10 — Python rastrovy editor — nacteni obrazku, prace s barvami 0/2
1.11 — Python rastrovy editor — aplikace filtrd 0/4 CB filtr, inverze, rozpixelov...
1.12 — Python fraktaly — rekurze zelvi grafikou 0/2
1.13 — Python fraktaly — Kochova vlocka 0/4
1.14 — Python fraktaly — binarni strom 0/2
1.15 — Python fraktaly — pythagoras tree 0/2
1.16 — Objekty a tfidy — vytvoreni tfidy a objektu 0/2
1.17 — Objekty a tfidy — moduly tfid, kompozice tfid 0/2
1.18 — Objekty a tfidy — dédi¢nost objektd 0/2
1.19 - Python — vlastni program 0/10 vytvoreni vlastniho progra...
2 Bezpecnost v ICT 0/6
2.1 - Ransomware 0/1
2.2 — Cile a metody utocnikd, priklady Gtokd 0/2
23 — Zélohovani dat 0/1
24 — Systémovy pfistup k bezpecnosti 0/1
2.5 — Technické zabezpeceni pocitace 0/1
3 Big data / databaze 0/4
3.1 — Zpracovani dat pomoci Google datastudio 0/2
32 — Filtry a dotazy Google datastudio 0/2
4 Bezpeclné digitalni prostredi 0/7
4.1 — Digitélni identita, digitalni stopa 0/2
4.2 — Socialni sité 0/1
43 — E-nebezpeci 0/1
44 - Kvalita informacniho zdroje, kritické mysleni 0/1
45 — Medialni sdéleni a medialni manipulace 0/2
5 Kédovani a komprese dat 0/8
5.1 - Informace, bity a bajty 0/1
5.2 - Jednotky a kapacity 0/1
53 — Kédovani textl 0/1
54 - Kédovani zvuku, komprese dat 0/1
5.5 — Pixely, rozliseni a barevna hloubka 0/1
5.6 — Kédovani obrazkd, komprese dat 0/1
5.7 — Kédovani videa, komprese dat 0/1
5.8 - Kédovani — samoopravné kody 0/1
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6 Tabulkové procesory 0/4

6.1 — Tabulkové procesory — hromadna korespondence 0/2

6.2 — Tabulkové procesory — zpracovani dat 0/2 tabulka fotbalové ligy
7 Soucasnost a budoucnost IT 0/9

7.1 - Kvantové pocitace 0/1

7.2 — Blockchain. Kryptomény. 0/1

7.3 — Robotika a préimysl 4.0 0/1

74 -VR 0/1

7.5 - 3D grafika — navrh modelu 0/3

7.6 - 3D tisk 0/1

7.7 - loT 0/1

7.8 — Budoucnost IT

8 Pocitacova grafika 0/8

8.1 — Zpracovani rastrového obrazku — vrstvy, filtry 0/4

8.2 — Zpracovani vektorového obréazku — objekty, kfivky 0/4

9 Www — publikovani na webu pomoci WYSIWYG néstrojl 0/4

10 Vyvoj IT (historie) 0/6
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