Tematicky plan: ICT sexta 21/22

Predmét: ICT - Informacni a kom. technologie
Ucitel: HoSek Daniel
Pozndmka: Vyukové materidaly dostupné v Ucebné (https.//classroom.google.com).Ucebni plan byl projedndn pfedmétovou komisi dne 31. srpna 2021.

Skolni rok: 2021/22
pocet hodin: 30

Cislo Téma Hodin Poznamka

1 Algoritmizace 0/8

1.1 - mBOT - diody, zvuk, méreni vzdalenosti, programovéni ve Scratch 0/2

1.2 - mBOT - motory a pohyb, ovlddani ¢asem a klavesnici 0/2

13 - mBOT - senzor s fotodiodou, sledovani cary 0/2

14 - mBOT - autonomni pohyb robota: pohyb v prostoru/ sledovani cary 0/2

2 Pocitacova grafika 0/18

2.1 — Taxonomie pocitacové grafiky, zakladni terminologie 0/1 rastr, vektor, 3D, barevne'...
2.2 — Rastrova grafika — vrstvy a nastroje 0/1 GIMP

2.3 — Rastrova grafika — maska, prihlednost 0/2 GIMP

24 — Rastrova grafika — vlastni kolaz 0/2 GIMP

2.5 - Vektorovéa grafika — kfivky a objekty, cary a vyplné 0/2 Inkscape

2.6 — Vektorové grafika — sluovani a zarovnani objekt(, export 0/2 Inkscape

2.7 - Vektorova grafika — vlastni komix 0/2 Inkscape

2.8 — Grafické formaty, graficky HW a SW 0/1 beZne’ graficke” forma'ty, ko..
2.9 — 3D grafika — zdklady modelovani 0/3 TinkerCAD

2.10 — 3D tisk — vlastni model, priprava pro tisk 0/2 Slicovani 3D modelu, pouzi...
3 Zpracovani dat 0/4

3.1 — Databéaze — zpracovani dat a vizudlni prezentace 0/4 google datastudio

stfeda 15. zaii 2021

SVP: Karlik

(3 BAKALARI
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