Tematicky plan: ICT kvarta 21/22

Predmét: ICT - Informacni a kom. technologie
Ucitel: Hosek Daniel

Skolni rok: 2021/22
pocet hodin: 60

Pozndmka:

Cislo Téma Hodin Poznamka
1 Pocitacova grafika 0/20

1.1 — Taxonomie pocitacové grafiky, zakladni terminologie 0/1 rastr, vektor, 3D, barevne'...
1.2 — Rastrova grafika — vrstvy a nastroje 0/1 GIMP

13 — Rastrova grafika — maska, prihlednost 0/2 GIMP

14 — Rastrova grafika — Upravy obrazku 0/2 GIMP

1.5 — Vektorova grafika — slucovani a zarovnani objekt(l, export 0/2 Inkscape

1.6 - Vektorova grafika — kfivky a objekty, cary a vyplné 0/2 Inkscape

17 - Vektorova grafika — tvorba loga 0/2 Inkscape

1.8 — Grafické formaty, graficky HW a SW 0/1 beZne’ graficke” forma'ty, ko..
1.9 — 3D grafika — zdklady modelovani 0/3 TinkerCAD

1.10 — 3D tisk — vlastni model, priprava pro tisk 0/4 Slicovani 3D modelu, pouzi...
2 Algoritmizace 0/28

2.1 — Microbit a Scratch — predstaveni; zdkladni struktura v rozhrani scratch; tlacitka a diody 0/2

2.2 — Microbit a Scratch — krokomér 0/1

2.3 — Microbit a Scratch — bezdratova komunikace mezi moduly 0/1

24 — Microbit a Scratch — kompas, hon na lisku 0/2

2.5 — Microbit a Scratch — prehrani zvuku 0/2

2.6 — Microbit a Python — zakladni struktura programu 0/1

2.7 — Microbit a Python — LED 0/3

2.8 — Microbit a Python — tlacitka a podminky 0/2

2.9 — Microbit a Python — prehrani zvuku 0/2

2.10 — Microbit a Python — kompas 0/2

2.1 — Microbit a Python — dratovéa komunikace 0/2

2.12 — Microbit a Python — bezdrat 0/2

2.13 — Microbit a Python — RGB dioda 0/2

2.14 — Microbit a Python — vlastni projekty, simulace loT 0/4

3 Tabulkovy procesor 0/12

3.1 — Porizeni dat, fady zékladni vzorce 0/2

32 — Prohledavani v tabulce, filtry 0/3

33 - Grafy 0/3

34 — Zpracovani dat v tabulkovém procesoru 0/4

SVP: Karlik
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