Ucebni (tematicky) plan na skolni rok 2020/21

predmét: INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE
tiida: 4. rocnik, oktava
vyucujici: Daniel HoSek

Casova dotace 4 hodiny/ tyden

1. Internet. Komunikace. Pocitacové sité zari, 6 hodin

*  ovéfeni a pfipadné doplnéni nejasnych partii uciva z minulého Skolniho roku

2. Tabulkové procesory zari, 4 hodiny

»  princip tabulkového procesoru — zadani, tiprava, vypocty, grafy, tfidéni, logické pravidla pro zadani podminek. Standardni funkce.
»  vyuziti tabulkového procesoru ke statistickym a matematickym vypoctlim v matematice, fyzice, ekonomice apod.
*  informacni zdroje a jejich kvalita

3. Clovék, spolecnost a pocitacové technologie Fijen — prosinec, 20 hodin
*  bezpecny pocitac
*  aktualizace operacniho systému a aplikacnich programd
*  antivirovy program, firewall a dalSi bezpecnostni nastroje;
»  Sifeni poCitaCovych virt a Cervii, malware a spyware; nejcastéjsi metody utokut
*  spam a hoax, socidlni inZenyrstvi
*  zsady vytvoreni bezpecného hesla pro identifikaci pfistupu
»  zabezpeceni dat pfed jejich zneuZitim; ochréna dat pfed ztratou, zalohy
*  etické zasady prace s ICT
»  zakony o svobodném pfistupu k informacim a o ochrané osobnich udajt
*  ochrana autorskych prav a zakladni ustanoveni zdkona o pravu autorském ve vztahu k software a k $ifeni digitalnich dat (hudby,
videa, ...)
*  normy pro citovani z knih a z on-line zdroji
*  jednotlivé nejCastéji pouzivané druhy licenci; GNU/GPL a Creative Commons, proprietdrni programy a Open Source
*  ergonomické a hygienické zasady prace s ICT, kompenzacni cvi¢eni
*  energeticka narocnost rtiznych prosttedkti ICT
*  nakladani s elektronickym odpadem a jeho recyklace
. média, reklama a technologie
*  vefejnopravni a komerc¢ni média, skryta reklama, obsah a forma reklamniho sdéleni

4. Programové vybaveni pocitaci leden, 6 hodin
»  zdkladni funkce operacniho systému, princip vytvéareni datovych soubort
*  spustitelné a datové soubory
*  GUI a jeho nastaveni, nastroje OS

5. Pocitacova grafika, prezentace informaci a multimédia unor — brezen, 16 hodin
*  zakladni pojmy a principy z oblasti pocitacové grafiky
*  rastrova/vektorova grafika, 3D grafika, barevné modely RGB a CMYK, obrazovy bod/pixel, barevna hloubka
*  pocet bodi rastrového obrazku, rozliseni (DPI)
*  estetické zasady vhodné grafické kompozice a barevného ladéni
*  bézné grafické formaty a jejich vlastnosti, konverzi mezi formaty a nastaveni vhodné komprese dat
*  vyhledavani obrazkt, skenovani a sdileni obrazkd
»  digitalni fotoaparat, kompozice obrazu, tipravy fotografii
*  nastroje vektorového editoruy, text ve vektorovém editoru a jeho vlastnosti
»  vkladani rastrovych obrazki
»  export vektorového obrazku do zvoleného rastrového formatu
*  zasady zpracovani pocitacové prezentace
»  priprava podkladd pro prezentaci (obrazka ve vhodném formatu a rozliSeni)
*  navrh designu prezentace, pfechody snimkt a animace objektti, odkazy na jednotlivé snimky a webové stranky
»  strukturu webu, sloZeni webové stranky a princip formatovani HTML pomoci kaskadovych stylt
*  zasady pristupnosti a pouZitelnosti webovych stranek.
*  formaty zvukovych soubori a video soubora
*  kodek, komprimacni formaty a nastaveni kvality, datovy tok
*  streamovani audia a videa soubory

6. Hromadné zpracovani dat a ciselnych udaju duben, 8 hodin
*  databaze a databazové systémy
*  relacni databaze — tabulka, zaznamy, informacni systém, databaze typu klient — server

7. Algoritmizace a zaklady programovani zari — duben, 32 hodin
*  algoritmizace dlohy, vlastnosti algoritmu
»  algoritmus a jeho zakladni vlastnosti
*  programovani zejména v jazyce Python

Ucebni plan byl projednan pfedmétovou komisi dne 26. srpna 2020.
Vypracoval: 20. srpna 2020 Daniel HoSek

Vyukové materialy: dostupné na Internetu https://classroom.google.com.


https://classroom.google.com/

