Ucebni (tematicky) plan na Skolni rok 2018/19

pfedmé&t:  INFORMACNiI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE
tfida: 4. rocnik, oktava
vyucujici: ~ Daniel HoSek

Casova dotace 4 hodiny/ tyden

1. Informace a informatika zafi, 4 hodiny
* informalni zdroje a jejich kvalita
*  mySlenkové mapy

2. Programové vybaveni poéitacti zari, 10 hodin
«  zékladni funkce operacéniho systému, princip vytvareni datovych soubor(
*  spustitelné a datové soubory
*  GUI ajeho nastaveni, nastroje OS

3. Clovék, spoleénost a poéitatové technologie fijen - prosinec, 30 hodin

bezpecny pocitac

aktualizace opera¢niho systému a aplikacnich programd

antivirovy program, firewall a dalSi bezpe€nostni nastroje;

&ifeni pocitaovych virll a ¢ervll, malware a spyware; nejéast&jsi metody Gtokd

spam a hoax, socialni inZenyrstvi

zasady vytvoreni bezpe€ného hesla pro identifikaci pfistupu

zabezpeceni dat pfed jejich zneuzitim; ochrana dat pred ztratou, zalohy

etické zasady prace s ICT

zékony o svobodném pfistupu k informacim a o ochrané osobnich udajd

ochrana autorskych prav a zékladni ustanoveni zakona o pravu autorském ve vztahu k software a k Sifeni digitalnich
dat (hudby, videa, ...)

normy pro citovani z knih a z on-line zdrojt

jednotlivé nejcastéji pouzivané druhy licenci; GNU/GPL a Creative Commons, proprietarni programy a Open Source
ergonomické a hygienické zasady prace s ICT, kompenzacni cviceni

energeticka naroénost rliznych prostiedkd ICT

nakladani s elektronickym odpadem a jeho recyklace

média, reklama a technologie

vefejnopravni a komer€ni média, skryta reklama, obsah a forma reklamniho sdéleni

4. Pocitacova grafika, prezentace informaci a multimédia leden - unor, 16 hodin
zakladni pojmy a principy z oblasti pocitaCové grafiky

rastrova/vektorova grafika, 3D grafika, barevné modely RGB a CMYK, obrazovy bod/pixel, barevna hloubka
pocet bodl rastrového obrazku, rozliseni (DPI)

estetické zasady vhodné grafické kompozice a barevného ladéni

bézné grafické formaty a jejich vlastnosti, konverzi mezi formaty a nastaveni vhodné komprese dat
vyhledavani obrazkd, skenovani a sdileni obrazkd

digitalni fotoaparéat, kompozice obrazu, Upravy fotografii

néstroje vektorového editoru, text ve vektorovém editoru a jeho vlastnosti

vkladani rastrovych obrazkd

export vektorového obrazku do zvoleného rastrového formatu

zasady zpracovani pocitacové prezentace

pfiprava podklad( pro prezentaci (obrazkd ve vhodném formatu a rozliseni)

navrh designu prezentace, pfechody snimk{ a animace objektl, odkazy na jednotlivé snimky a webové stranky
strukturu webu, sloZeni webové stranky a princip formatovani HTML pomoci kaskadovych styl(

zasady pfistupnosti a pouzitelnosti webovych stranek.

formaty zvukovych soubord a video soubord

kodek, komprimacni formaty a nastaveni kvality, datovy tok

streamovani audia a videa soubory

5. Hromadné zpracovani dat a Eiselnych tdaijli bfezen, 16 hodin
»  tabulkovy procesor
+ relacni databaze — tabulka, zaznamy, informacni systém, datab&ze typu klient — server

6. Algoritmizace a zaklady programovani zafi — kvéten, 30 hodin
» algoritmizace Ulohy, vlastnosti algoritmu
» algoritmus a jeho zakladni vlastnosti

Ucebni plan byl projednan pfedmétovou komisi dne 29. srpna 2018.
Vypracoval: 28. srpna 2018 Daniel HoSek

Vyukové materialy:
Dostupné na Internetu https://classroom.google.com.


https://classroom.google.com/

